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PARC DÉPÔT
À l’image du soin porté aux 
matériaux, la nature est ici traitée 
avec la même attention : chaque 
espèce, parfois délaissée ou décriée, 
souvent déjà présente mais peu 
valorisée, trouve sa place. Prônant 
l’esthétique libre des friches 
urbaines, le site devient porteur des 
valeurs des activités qu’il abrite. Il 
révèle un paysage pionnier, durable 
et diversifié, dont le développement 
naturel s’harmonise aux usages du 
lieu.
Ainsi, les espaces de stockage ne 
sont plus de simples rayonnages à 
ciel ouvert, mais des lieux vivants où 
nature et usages se mêlent : chercher 
la brique parfaite devient une 
promenade dans un parc déconstruit 
— un entrepôt ouvert à la nature.

ENTRE DEUX
Le projet cherche à valoriser le site 
dans son entièreté :  les zones de 
transition, les vides, les espaces 
«perdus » deviennent ainsi des 
gradients, écotones et espaces 
tampons — des lieux riches en 
potentiel écologique et social. Tout 
devient support du paysage comme 
un système vivant, reliant espaces 
de stockage, matériaux, lieux de 
production, de partage et usagers 
dans une dynamique commune.
Au sein de cette grande matrice, 
une diversité de natures et d’usages, 
spontanés et évolutifs, se déploie, 
révélant une nouvelle identité du 
site.

VITRINE
A l’inverse d’un monde moderne 
qui a rendu opaques les processus 
de production, de transport et de 
stockage, le projet souhaite affirmer 
sa transparence. Il est imaginé 
comme un ensemble de bâtiment-
outils, actifs et productifs, où tout 
se montre : les chaînes logistiques, 
les gestes et les personnes qui 
rendent possible la transformation 
des biens et de la matière. Révéler 
ces processus, c’est redonner à la 
production une dimension humaine 
et pédagogique. C’est aussi 
démontrer que le réemploi n’est pas 
une utopie, que la matière ne meurt 
pas mais qu’elle se réinvente.

UN LIEU ACCESSIBLE/
CONNECTÉ
Le projet s’inscrit pleinement 
dans le quartier en établissant 
un dialogue avec les sites 
adjacents. En travaillant sa 
perméabilité, il devient un 
lieu de rencontre - une 
véritable destination grâce 
à la diversité de ses activités 
- ou simplement un lieu de 
passage au cœur du site 
Da Vinci. Le site rayonne 
à l’échelle du quartier 
tout en s’intégrant dans la 
planification du PAD Défense 
notamment sur le plan de 
la mobilité douce et de la 
végétation. Son paysage, 
pensé comme pionnier et en 
mouvement, évolue au fil du 
temps et des usages, reflétant 
la dynamique du lieu et de 
ses acteur·ice·s.

UN LIEU DE DÉAMBULATION
L’intention est de donner une 
échelle plus domestique et urbaine 
à ce site aujourd’hui perçu comme 
un espace périurbain indéfini. En 
structurant les flux et en rendant 
lisibles les différents lieux et sous-
espaces, il offre aux visiteur·euse·s 
des repères et une nouvelle manière 
d’appréhender le site. 
Pensé comme un parc, le lieu 
devient propice à la flânerie et à 
la déambulation, à l’image d’une 
promenade urbaine où l’on vient se 
balader, observer et s’approprier les 
espaces au fil du parcours. 

UN LIEU MODULAIRE ET 
ÉVOLUTIF
Le projet propose un site évolutif 
et résilient, capable de s’adapter 
aux besoins et aux usages au fil du 
temps. Le paysage et les espaces y 
sont flexibles, se déployant ou se 
rétractant selon les pratiques et la 
gestion — une zone du parc pouvant 
devenir temporairement un espace 
de stockage avant d’être recoloni-
sée par la nature. En favorisant la 
porosité entre le bâti, la nature et 
les usages, il privilégie une approche 
sobre et sensible : chauffer les corps 
plutôt que les espaces. Le projet 
valorise le déjà-là, qu’il s’agisse des 
usages existants ou des construc-
tions, et accompagne les rythmes 
naturels des saisons en adaptant les 
activités à la lumière, à la tempéra-
ture et au climat. Il favorise ainsi des 
systèmes se passant de l’intelligence 
articificielle, recentrés sur les besoins 
des utilisateur.ices. 
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● Rendre visible toutes les étapes 
de transformation et de valorisation 
de la matière 
● Scénographier les rayonnages et 
esthétiser le stockage des matériaux
● Faire du site une démonstration 
du réemploi à toutes les échelles
● Proposer un système de comptoir 
de vente mutualisable 
● Tester et appliquer des systèmes 
low-tech et/ou alternatifs 
● Prévoir la réversibilité, l’adaptabi-
lité et anticiper les limites de chaque 
système mis en œuvre
● Repenser le système de chauffage 
(slow heat ou mobile)

ACTIONS

● Organiser des ateliers et 
chantiers participatifs
● Développer des outils pour 
favoriser la participation (cartes, 
croquis, maquette, etc.)
● Mettre en place une cabane 
de projet (pilotage, permanence, 
affichage, échange)
● Aménager une cantine et base 
de vie collective
● Rendre le paysage ludique et 
productif
● Promouvoir une maintenance 
accessible et réaliste des communs
● Assurer la gouvernance des lieux 
et outils partagés (planning, règles 
d’or, entretien, etc.)
● Créer une salle polyvalente 
(évenements, conférences, 
workshops, ateliers publics, etc.) ?

ACTIONS

● Développer la signalétique et 
l’imaginaire (nommer les différents 
lieux, créer un fil rouge de la 
promenade)
● Penser un aménagement 
paysager pour créer une continuité 
avec le futur parc métropolitain
● Intégrer les axes de mobilité 
douce le long de la parcelle 
● Clarifier les flux et mettre en 
valeur les différents accès 
● Créer un pont avec les voisins 
directs (Fedasil, école, logements, 
lieux culturels...)
● Rendre possible les activités en 
dehors des heures d’ouvertures
● Organiser le site comme une 
brocante (grille, étalages, paysage 
de stock)
● Révéler le paysage par la gestion 
(Design by maintenance)

ACTIONS

● Introduire des micro-
climats à travers des 
systèmes passifs comme les 
serres habitées
● Harmoniser le végétal 
et les activités humaines 
de loisir via des micro-
interventions 
● Créer un jardin de 
réemploi (semis, arbres, 
plantations, grainothèque)
● Mettre en place une 
banque de données du 
paysage existant
● Établir un plan de gestion 
adapté du paysage
● Développer un système 
global de gestion de l’eau 
(récupération, phyto-
épuration, stockage). 
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Mode d’emploi de l’exercice libre : 1. Établir les quatre axes du hub circulaire / 2. Identifier les enjeux sous-jacents / 3. Définir les actions / 4. Faire un miriorama /
5. Extraire les fragments d’images / 6. Dresser un inventaire / 7. Associer chaque fragment à un outil / 8. Gagner le concours / 9. Co-créer : questionner collectivement les outils
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ENTRE DEUX
Le projet cherche à valoriser le site 
dans son entièreté :  les zones de 
transition, les vides, les espaces 
«perdus » deviennent ainsi des 
gradients, écotones et espaces 
tampons — des lieux riches en 
potentiel écologique et social. Tout 
devient support du paysage comme 
un système vivant, reliant espaces 
de stockage, matériaux, lieux de 
production, de partage et usagers 
dans une dynamique commune.
Au sein de cette grande matrice, 
une diversité de natures et d’usages, 
spontanés et évolutifs, se déploie, 
révélant une nouvelle identité du 
site.

L’ESTHÉTIQUE DU RÉEMPLOI
Esthétiser le réemploi - du 
stockage à la mise en oeuvre - est 
une condition de la réussite du 
projet. En réaction à la dictature 
du neuf, aux effets de mode, et 
à une obsolescence souvent plus 
psychologique que matérielle, le 
projet défend un nouvel esthétisme 
: celui du bon sens. A chaque 
étape, le projet invite à déplacer 
le regard, à considérer le réemploi 
non comme un compromis mais 
comme une démarche désirable. Il 
dédramatise l’usure, célèbre la patine 
du temps et valorise la réparation. 
Du plus petit détail à la plus grande 
intervention, le projet affirme une 
intégration radicale des éléments de 
réemploi, mais toujours guidée par 
la créativité et l’esthétique. En cela, 
il devient un bâtiment manifeste, 
source d’inspirations et de nouvelles 
impulsions.

UN LIEU 
D’EXPÉRIMENTATION
Le site est conçu 
comme un laboratoire 
de recherche, un lieu 
permettant d’expérimenter, 
perfectionner ou encore 
revisiter des techniques dans 
tous les domaines de la 
construction et du paysage. 
L’innovation y est envisagée 
comme une approche 
sensée et utile, basée sur le 
principe KISS (keep it simple 
and stupid). Les différentes 
phases de chantier ainsi que 
les initiatives participatives 
permettent de favoriser la 
production de prototypes in 
situ. Ces derniers permettent 
de prouver la viabilité 
d’alternatives aux chemins 
pré-établis et de créer des 
zones de manoeuvre au sein 
du système normatif.

UN LIEU ACCESSIBLE/
CONNECTÉ
Le projet s’inscrit pleinement 
dans le quartier en établissant 
un dialogue avec les sites 
adjacents. En travaillant sa 
perméabilité, il devient un 
lieu de rencontre - une 
véritable destination grâce 
à la diversité de ses activités 
- ou simplement un lieu de 
passage au cœur du site 
Da Vinci. Le site rayonne 
à l’échelle du quartier 
tout en s’intégrant dans la 
planification du PAD Défense 
notamment sur le plan de 
la mobilité douce et de la 
végétation. Son paysage, 
pensé comme pionnier et en 
mouvement, évolue au fil du 
temps et des usages, reflétant 
la dynamique du lieu et de 
ses acteur·ice·s.

UN LIEU DE DÉAMBULATION
L’intention est de donner une 
échelle plus domestique et urbaine 
à ce site aujourd’hui perçu comme 
un espace périurbain indéfini. En 
structurant les flux et en rendant 
lisibles les différents lieux et sous-
espaces, il offre aux visiteur·euse·s 
des repères et une nouvelle manière 
d’appréhender le site. 
Pensé comme un parc, le lieu 
devient propice à la flânerie et à 
la déambulation, à l’image d’une 
promenade urbaine où l’on vient se 
balader, observer et s’approprier les 
espaces au fil du parcours. 

UN PROCESSUS DE PROJET 
AU SERVICE DU COLLECTIF
Le projet se fonde sur un 
processus continu de co-
conception, commençant 
par le « faire ensemble » 
et l’expérimentation par la 
co-construction. Il cherche 
à identifier et mutualiser 
les ressources - humaines, 
savoir-faire, connaissances - 
pour valoriser les différences 
et donner une voix à 
chacun·e. Des lieux supports
sont créés pour encourager 
le partage des savoirs 
et la création de liens 
sociaux, tout en favorisant 
l’émergence d’une culture 
commune.

UNE COMMUNAUTÉ DU SITE ET 
DU SOCLE COMMUN
Au travers des usages et des espaces, 
une vie collective riche et active, 
se développe par les échanges et 
le partage. Pour cela, de nouvelles 
centralités sont créées à travers des 
espaces mutualisés, accessibles 
à tous·tes - travailleur·euse·s, 
visiteur·ice·s, enfants - et pensés 
pour accueillir différentes pratiques. 
Les activités du site reposent sur 
un socle commun de savoirs et 
de connaissances, qui assure la 
pérennité des valeurs du projet 
tout en ouvrant la voie à la création 
et à l’expérimentation.

GESTION ET MAINTENANCE
L‘ensemble des espaces, techniques 
et outils du site sont considérés 
comme des ressources partagées 
à co-gérer et co-maintenir de la 
manière la plus autonome possible 
à l’échelle du site/quartier. Cette 
stratégie vise à déprogrammer 
l’obsolescence technique et à 
composer avec les compétences 
facilement accessibles afin d’assurer 
un entretien régulier et efficace. 
Ce socle commun de ressources 
se partage à toutes les échelles 
et cherche ainsi à promouvoir 
la cohésion au sein du site mais 
également du quartier, de la ville et 
du territoire. 
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● Développer la signalétique et 
l’imaginaire (nommer les différents 
lieux, créer un fil rouge de la 
promenade)
● Penser un aménagement 
paysager pour créer une continuité 
avec le futur parc métropolitain
● Intégrer les axes de mobilité 
douce le long de la parcelle 
● Clarifier les flux et mettre en 
valeur les différents accès 
● Créer un pont avec les voisins 
directs (Fedasil, école, logements, 
lieux culturels...)
● Rendre possible les activités en 
dehors des heures d’ouvertures
● Organiser le site comme une 
brocante (grille, étalages, paysage 
de stock)
● Révéler le paysage par la gestion 
(Design by maintenance)

ACTIONS

● Introduire des micro-
climats à travers des 
systèmes passifs comme les 
serres habitées
● Harmoniser le végétal 
et les activités humaines 
de loisir via des micro-
interventions 
● Créer un jardin de 
réemploi (semis, arbres, 
plantations, grainothèque)
● Mettre en place une 
banque de données du 
paysage existant
● Établir un plan de gestion 
adapté du paysage
● Développer un système 
global de gestion de l’eau 
(récupération, phyto-
épuration, stockage). 
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PARC DÉPÔT
À l’image du soin porté aux 
matériaux, la nature est ici traitée 
avec la même attention : chaque 
espèce, parfois délaissée ou décriée, 
souvent déjà présente mais peu 
valorisée, trouve sa place. Prônant 
l’esthétique libre des friches 
urbaines, le site devient porteur des 
valeurs des activités qu’il abrite. Il 
révèle un paysage pionnier, durable 
et diversifié, dont le développement 
naturel s’harmonise aux usages du 
lieu.
Ainsi, les espaces de stockage ne 
sont plus de simples rayonnages à 
ciel ouvert, mais des lieux vivants où 
nature et usages se mêlent : chercher 
la brique parfaite devient une 
promenade dans un parc déconstruit 
— un entrepôt ouvert à la nature.

VITRINE
A l’inverse d’un monde moderne 
qui a rendu opaques les processus 
de production, de transport et de 
stockage, le projet souhaite affirmer 
sa transparence. Il est imaginé 
comme un ensemble de bâtiment-
outils, actifs et productifs, où tout 
se montre : les chaînes logistiques, 
les gestes et les personnes qui 
rendent possible la transformation 
des biens et de la matière. Révéler 
ces processus, c’est redonner à la 
production une dimension humaine 
et pédagogique. C’est aussi 
démontrer que le réemploi n’est pas 
une utopie, que la matière ne meurt 
pas mais qu’elle se réinvente.

L’ESTHÉTIQUE DU RÉEMPLOI
Esthétiser le réemploi - du 
stockage à la mise en oeuvre - est 
une condition de la réussite du 
projet. En réaction à la dictature 
du neuf, aux effets de mode, et 
à une obsolescence souvent plus 
psychologique que matérielle, le 
projet défend un nouvel esthétisme 
: celui du bon sens. A chaque 
étape, le projet invite à déplacer 
le regard, à considérer le réemploi 
non comme un compromis mais 
comme une démarche désirable. Il 
dédramatise l’usure, célèbre la patine 
du temps et valorise la réparation. 
Du plus petit détail à la plus grande 
intervention, le projet affirme une 
intégration radicale des éléments de 
réemploi, mais toujours guidée par 
la créativité et l’esthétique. En cela, 
il devient un bâtiment manifeste, 
source d’inspirations et de nouvelles 
impulsions.

UN LIEU 
D’EXPÉRIMENTATION
Le site est conçu 
comme un laboratoire 
de recherche, un lieu 
permettant d’expérimenter, 
perfectionner ou encore 
revisiter des techniques dans 
tous les domaines de la 
construction et du paysage. 
L’innovation y est envisagée 
comme une approche 
sensée et utile, basée sur le 
principe KISS (keep it simple 
and stupid). Les différentes 
phases de chantier ainsi que 
les initiatives participatives 
permettent de favoriser la 
production de prototypes in 
situ. Ces derniers permettent 
de prouver la viabilité 
d’alternatives aux chemins 
pré-établis et de créer des 
zones de manoeuvre au sein 
du système normatif.

UN LIEU MODULAIRE ET 
ÉVOLUTIF
Le projet propose un site évolutif 
et résilient, capable de s’adapter 
aux besoins et aux usages au fil du 
temps. Le paysage et les espaces y 
sont flexibles, se déployant ou se 
rétractant selon les pratiques et la 
gestion — une zone du parc pouvant 
devenir temporairement un espace 
de stockage avant d’être recoloni-
sée par la nature. En favorisant la 
porosité entre le bâti, la nature et 
les usages, il privilégie une approche 
sobre et sensible : chauffer les corps 
plutôt que les espaces. Le projet 
valorise le déjà-là, qu’il s’agisse des 
usages existants ou des construc-
tions, et accompagne les rythmes 
naturels des saisons en adaptant les 
activités à la lumière, à la tempéra-
ture et au climat. Il favorise ainsi des 
systèmes se passant de l’intelligence 
articificielle, recentrés sur les besoins 
des utilisateur.ices. 

UN PROCESSUS DE PROJET 
AU SERVICE DU COLLECTIF
Le projet se fonde sur un 
processus continu de co-
conception, commençant 
par le « faire ensemble » 
et l’expérimentation par la 
co-construction. Il cherche 
à identifier et mutualiser 
les ressources - humaines, 
savoir-faire, connaissances - 
pour valoriser les différences 
et donner une voix à 
chacun·e. Des lieux supports
sont créés pour encourager 
le partage des savoirs 
et la création de liens 
sociaux, tout en favorisant 
l’émergence d’une culture 
commune.

UNE COMMUNAUTÉ DU SITE ET 
DU SOCLE COMMUN
Au travers des usages et des espaces, 
une vie collective riche et active, 
se développe par les échanges et 
le partage. Pour cela, de nouvelles 
centralités sont créées à travers des 
espaces mutualisés, accessibles 
à tous·tes - travailleur·euse·s, 
visiteur·ice·s, enfants - et pensés 
pour accueillir différentes pratiques. 
Les activités du site reposent sur 
un socle commun de savoirs et 
de connaissances, qui assure la 
pérennité des valeurs du projet 
tout en ouvrant la voie à la création 
et à l’expérimentation.

GESTION ET MAINTENANCE
L‘ensemble des espaces, techniques 
et outils du site sont considérés 
comme des ressources partagées 
à co-gérer et co-maintenir de la 
manière la plus autonome possible 
à l’échelle du site/quartier. Cette 
stratégie vise à déprogrammer 
l’obsolescence technique et à 
composer avec les compétences 
facilement accessibles afin d’assurer 
un entretien régulier et efficace. 
Ce socle commun de ressources 
se partage à toutes les échelles 
et cherche ainsi à promouvoir 
la cohésion au sein du site mais 
également du quartier, de la ville et 
du territoire. 
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● Rendre visible toutes les étapes 
de transformation et de valorisation 
de la matière 
● Scénographier les rayonnages et 
esthétiser le stockage des matériaux
● Faire du site une démonstration 
du réemploi à toutes les échelles
● Proposer un système de comptoir 
de vente mutualisable 
● Tester et appliquer des systèmes 
low-tech et/ou alternatifs 
● Prévoir la réversibilité, l’adaptabi-
lité et anticiper les limites de chaque 
système mis en œuvre
● Repenser le système de chauffage 
(slow heat ou mobile)

ACTIONS

● Organiser des ateliers et 
chantiers participatifs
● Développer des outils pour 
favoriser la participation (cartes, 
croquis, maquette, etc.)
● Mettre en place une cabane 
de projet (pilotage, permanence, 
affichage, échange)
● Aménager une cantine et base 
de vie collective
● Rendre le paysage ludique et 
productif
● Promouvoir une maintenance 
accessible et réaliste des communs
● Assurer la gouvernance des lieux 
et outils partagés (planning, règles 
d’or, entretien, etc.)
● Créer une salle polyvalente 
(évenements, conférences, 
workshops, ateliers publics, etc.) ?

ACTIONS
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Mode d’emploi de l’exercice libre : 1. Établir les quatre axes du hub circulaire / 2. Identifier les enjeux sous-jacents / 3. Définir les actions / 4. Faire un miriorama /
5. Extraire les fragments d’images / 6. Dresser un inventaire / 7. Associer chaque fragment à un outil / 8. Gagner le concours / 9. Co-créer : questionner collectivement les outils
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